高雄市苓雅區中正國民小學106學年度第一學期
（六）年級（電腦）學習領域課程計畫
	教材來源
	巨岩出版

SCRATCH 2.0 動畫遊戲疊疊樂
	教學節數
	每週（1）節  學期共（21）節

	設 計 者
	六年級教學團隊
	教學者
	六年級教學團隊

	學期

學習目標
	(一)運用(web CAI)多媒體動畫啟發學生學習的興趣，運用資訊科技融入資訊教育課程的基本核心。
(二)落實資訊教學的生活化，培養學生運用學習資源有效立自我激勵學習的動機。
(三)倡導學生利用資訊科技的能力，來增強資個人訊融入教學的先備條件。
(四)提升資訊教育學習的品質，重視學習上的互動，達成e化學習的目標。
(五)延續電腦學習，讓學生了解程式設計的概念，能使用Scratch製作動畫與遊戲。
(六)熟悉Scratch視窗環境及使用的技巧，學習用Scratch來設計程式；藉由實作引導學生認識各種類型的程式設計。
(七)認識自由(免費)軟體，能使用Scratch取代付費軟體進行動畫與遊戲製作。

	融入重大議題之能力指標
	資訊教育
1-3-1能認識電腦病毒的特性。

2-3-1能認識電腦硬體的主要元件。
3-3-2能利用簡報軟體編輯並播放簡報。
4-2-1 能進行網路基本功能的操作。

4-3-1能應用網路的資訊解決問題。
4-3-2能瞭解電腦網路之基本概念及其功能。
4-3-3能遵守區域網路環境的使用規範。
4-3-5能利用搜尋引擎及搜尋技巧尋找合適的網路資源。
5-2-1 認識網路規範，了解網路虛擬特性，並懂得保護自己。
5-3-2能瞭解與實踐資訊倫理。
5-3-3能認識網路智慧財產權相關法律。
5-3-4能認識正確引述網路資源的方式。
5-3-5能認識網路資源的合理使用原則。
綜合活動
2-3-4熟悉各種社會資源與支援系統，並分享如何運用資源幫助自己與他人。

藝術與人文
3-3-12運用科技及各種方式蒐集、分類不同之藝文資訊，並養成習慣。

	起訖週次
	能力指標
	單元名稱
	節數
	評量方式
	備註

	一
0830-

0902
	4-2-1 能進行網路基本功能的操作。

5-2-1 認識網路規範，了解網路虛擬特性，並懂得保護自己。
5-3-2能瞭解與實踐資訊倫理。
	高雄市教育局網路假期.融入資訊教育
	1
	1.實作
2.實踐
	

	二
0903-
0909
	3-3-2能利用簡報軟體編輯並播放簡報。

4-3-2能瞭解電腦網路之基本概念及其功能。
5-3-4能認識正確引述網路資源的方式。
5-3-2能瞭解與實踐資訊倫理。
	第一課

認識SCRATCH.融入資訊教育
	1
	1.口試

2.實作
3.實踐
	藝術與人文

3-3-12

	三
0910-
0916
	3-3-2能利用簡報軟體編輯並播放簡報。

4-3-2能瞭解電腦網路之基本概念及其功能。
5-3-4能認識正確引述網路資源的方式。
5-3-2能瞭解與實踐資訊倫理。
	第一課

認識SCRATCH.融入資訊教育
	1
	1.口試

2.實作
3.實踐
	藝術與人文

3-3-12

	四
0917-
0923
	1-3-1能認識電腦病毒的特性。

4-3-1能應用網路的資訊解決問題。

4-3-2能瞭解電腦網路之基本概念及其功能。
4-3-5能利用搜尋引擎及搜尋技巧尋找合適的網路資源。
	第二課

我的水族箱.融入資訊教育
	1
	1.實作
2.作業
3.實踐
	綜合活動

2-3-4

	五
0924-
0930
	1-3-1能認識電腦病毒的特性。

4-3-1能應用網路的資訊解決問題。

4-3-2能瞭解電腦網路之基本概念及其功能。
4-3-5能利用搜尋引擎及搜尋技巧尋找合適的網路資源。
	第二課

我的水族箱.融入資訊教育
	1
	1.實作
2.作業
3.實踐
	綜合活動

2-3-4


	六
1001-
1007
	1-3-1能認識電腦病毒的特性。

4-3-1能應用網路的資訊解決問題。

4-3-2能瞭解電腦網路之基本概念及其功能。
4-3-5能利用搜尋引擎及搜尋技巧尋找合適的網路資源。
	第二課

我的水族箱.融入資訊教育
	1
	1.實作
2.作業
3.實踐
	綜合活動

2-3-4

	七
1008-
1014
	4-3-1能應用網路的資訊解決問題。
4-3-5能利用搜尋引擎及搜尋技巧尋找合適的網路資源。

5-3-3能認識網路智慧財產權相關法律。
	第三課

動畫電子書.融入資訊教育
	1
	1.資料搜集整理
2.實作
3.作業
	

	八
1015-
1021
	4-3-1能應用網路的資訊解決問題。
4-3-5能利用搜尋引擎及搜尋技巧尋找合適的網路資源。

5-3-3能認識網路智慧財產權相關法律。
	第三課

動畫電子書.融入資訊教育
	1
	1.資料搜集整理
2.實作
3.作業
	

	九
1022-
1028
	2-3-1能認識電腦硬體的主要元件。

4-3-1能應用網路的資訊解決問題。
5-3-2能瞭解與實踐資訊倫理。
	第四課

動漫狀況劇.融入資訊教育
	1
	1.實作
2.作業
3.實踐
	藝術與人文

3-3-12

	十
1029-
1104
	2-3-1能認識電腦硬體的主要元件。

4-3-1能應用網路的資訊解決問題。
5-3-2能瞭解與實踐資訊倫理。
	第四課

動漫狀況劇.融入資訊教育
	1
	1.實作
2.作業
3.實踐
	藝術與人文

3-3-12

	十一
1105-
1111
	2-3-1能認識電腦硬體的主要元件。

4-3-1能應用網路的資訊解決問題。
5-3-2能瞭解與實踐資訊倫理。
	第四課

動漫狀況劇.融入資訊教育
	1
	1.實作
2.作業
3.實踐
	藝術與人文

3-3-12

	十二
1112-
1118
	4-3-1能應用網路的資訊解決問題。

4-3-2能瞭解電腦網路之基本概念及其功能。

4-3-3能遵守區域網路環境的使用規範。
5-3-5能認識網路資源的合理使用原則。
	第五課

飛翔的小鳥Flappy Bird .融入資訊教育
	1
	1.實作
2.作業
3.實踐
	

	十三
1119-
1125
	4-3-1能應用網路的資訊解決問題。

4-3-2能瞭解電腦網路之基本概念及其功能。

4-3-3能遵守區域網路環境的使用規範。
5-3-5能認識網路資源的合理使用原則。
	第五課

飛翔的小鳥Flappy Bird .融入資訊教育
	1
	1.實作
2.作業
3.實踐
	

	十四
1126-
1202
	4-3-1能應用網路的資訊解決問題。

4-3-2能瞭解電腦網路之基本概念及其功能。

4-3-3能遵守區域網路環境的使用規範。
5-3-5能認識網路資源的合理使用原則。
	第五課

飛翔的小鳥Flappy Bird .融入資訊教育
	1
	1.實作
2.作業
3.實踐
	

	十五
1203-
1209
	4-3-5能利用搜尋引擎及搜尋技巧尋找合適的網路資源。

5-3-2能瞭解與實踐資訊倫理。

5-3-3能認識網路智慧財產權相關法律。
	第六課

猴子吃香蕉.融入資訊教育
	1
	1.實作
2.作業
3.實踐
	綜合活動

2-3-4

	十六
1210-
1216
	4-3-5能利用搜尋引擎及搜尋技巧尋找合適的網路資源。

5-3-2能瞭解與實踐資訊倫理。

5-3-3能認識網路智慧財產權相關法律。
	第六課

猴子吃香蕉.融入資訊教育
	1
	1.實作
2.作業
3.實踐
	綜合活動

2-3-4

	十七
1217-
1223
	4-3-5能利用搜尋引擎及搜尋技巧尋找合適的網路資源。
5-3-3能認識網路智慧財產權相關法律
	第七課

牙菌大作戰.融入資訊教育
	1
	1.實作
2.作業
3.實踐
	

	十八
1224-
1230
	4-3-5能利用搜尋引擎及搜尋技巧尋找合適的網路資源。
5-3-3能認識網路智慧財產權相關法律。
	第七課

牙菌大作戰.融入資訊教育
	1
	1.實作
2.作業
3.實踐
	

	十九
1231-
0106
	2-3-1能認識電腦硬體的主要元件。
4-3-2能瞭解電腦網路之基本概念及其功能
5-3-2能瞭解與實踐資訊倫理。
	第八課

小精靈走迷宮.融入資訊教育
	1
	1.實作
2.作業
3.同儕互評
	綜合活動

2-3-4

	廿
0107-
0113
	2-3-1能認識電腦硬體的主要元件。
4-3-2能瞭解電腦網路之基本概念及其功能
5-3-2能瞭解與實踐資訊倫理。
	第八課

小精靈走迷宮.融入資訊教育
	1
	1.實作
2.作業
3.同儕互評
	綜合活動

2-3-4

	廿一
0114-
0120
	4-2-1 能進行網路基本功能的操作。

5-2-1 認識網路規範，了解網路虛擬特性，並懂得保護自己。
5-3-2能瞭解與實踐資訊倫理。
	高雄市教育局網路假期.融入資訊教育
	1
	1.實作
2.實踐
3.鑑賞
	


說明：

1.「教材來源」請註明教科書版本或自編教材。

2.「備註欄」請配合各單元名稱，列出可融入教學之重大議題「能力指標序號」，暨是否為「自編」單元。

